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Provinciales
Talleres

Destinatarios y Categorias

Podran participar en los “Talleres Educativos de Promocion del Frontéon”, de
forma general deportistas en edad escolar inscritos/as en proyectos de
iniciacion deportiva de los municipios de la provincia de Almeria.

Las categorias deportivas convocadas para estos Encuentros son las siguientes:

MODALIDAD CATEGORIA CURSOS
FRONTON INICIACION 4°Y 5° DE PRIMARIA

Calendario

Las jornadas seran las siguientes:

FECHA LUGAR

DA

4 Octubre 2023 CEIP Inmaculada Concepcion Alhama
5 Octubre 2023 CEIP Padre Manjon Benahadux

17 Octubre :
2023 IES Aurantia Benahadux

Procedimientos de Gestion de Calendarios

2

3

El calendario general de este contenido del proyecto estara disponible en la
pagina web www.dipalme.org en la seccion deportes/JDP/Talleres Educativos.

Se elaborara y difundira la normativa especifica, calendarios y horarios previstos
de las actividades de cada convocatoria.

Si un grupo de participacion prevé su incomparecencia a la actividad
programada debe comunicar, con la debida antelacion, esta incidencia al equipo
técnico responsable del proyecto para evitar de esta manera gastos innecesarios.

Se advierte que cualquier incidencia producida por falta de comprobacién de los

calendarios y horarios definitivos sera responsabilidad de los grupos de
participacion implicados.

Sistema de Inscripcion de participantes

e Para poder participar en cualquier Taller de los planteados es
imprescindible estar adscrito al proyecto Juegos Deportivos

Provinciales antes de inscribirse en la primera convocatoria
ofertada.



e El procedimiento de adscripcion se encuentra reflejado en las Bases
Generales de la Normativa Circuitos en la pagina web de Diputacion de
Almeria, apartado deportes / educa / juegos deportivos provinciales /
normativas generales.

. Para formalizar el procedimiento de inscripcion, se entregaran los
originales a la Delegacion de Fronton antes del comienzo de cada jornada.

e El plazo maximo de inscripcion sera hasta las 14.00 h., diez dias antes de
la realizacion de cada jornada para todas las categorias. No se admitira
ninguna inscripcion fuera de plazo ni tendran derecho a transporte.

El plazo maximo de inscripcion es hasta las 14.00 h., diez dias antes de
la realizacion de cada jornada.

Para cualquier consulta cuentan con el siguiente directorio:

SEDE DIRECCION TELEFONO/FAX CORREO

Los grupos de participacion que no cumplan con los requisitos minimos en
cuanto a documentacion a aportar, no seran incluidos en los calendarios de
actividades del proyecto.

*Nota: Todo aquel participante cuya documentacion no haya sido enviada
electronicamente segun indicaciones anteriores, NO PODRA PARTICIPAR NI
DESPLAZARSE.

Juegos
Deportivas
Provinciales
Talleres

1. ESPACIO DE JUEGO

Se habilitaran paredes y espacios para la practica del fronton del Colegio y se
realizaran los diferentes juegos adaptados a la pelota.

2. TANTEO

Se jugaran partidos a 1 juego de 5 puntos. Quién gane subira al espacio siguiente
correlativo y si pierde bajara al espacio anterior. De forma que al final de la
jornada tendremos en las actividades mas dificiles a los jugadores con mas nivel
y, por el contrario, en las mesas de mas baja numeracion a los deportistas con
menos nivel.



El horario sera el siguiente:

9:45 - 10:00 h.: Presentacion grupos de participacion
10:00 h. Inicio de la actividad primer grupo.

11: 15. Finaliza primer grupo.

11: 30. Inicio segundo grupo

13:00 h. Fin del Encuentro

Antes del comienzo del Encuentro se procedera a la confirmacion de asistencia
de todos los deportistas inscritos.

Al inicio de la jornada se repartira a cada deportista una tarjeta en la que se
especificara el nimero del espacio de frontén y nivel de inicio. La tarjeta
recogera durante la jornada el nimero de mesas por las que ha pasado vy, al final
de la jornada, el nivel alcanzado y mesa conseguida.

Los participantes seran divididos en grupos proporcionales y se colocaran junto
a los espacios de juego, de manera que dos estaran jugando, un tercero hara de
marcador y los restantes esperaran en la “zona de Exhibicion” su turno para
jugar. El que hace las funciones de marcador sera el primero en jugar en el
partido siguiente.

1. Espacios de Juego

Paredes habilitadas en el propio centro de esta modalidad. Espacio tendra un
numero correspondiente a un nivel de juego de forma que el espacio 1 sera el
nivel mas bajo y el espacio 3 sera el nivel mas alto.

Se jugaran partidos a 1 juego de 7 puntos. Quién gane subira al espacio siguiente
correlativo y si pierde pasara a la mesa anterior. De forma que al final de la
jornada tendremos en las mesas con numeracion mas alta a los jugadores con
mas nivel y, por el contrario, en las mesas de mas baja numeracion a los
deportistas con menos nivel. Terminado el ciclo rotaran a la mesa 4 de
exhibicion.
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