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VIRTUAL I

1. INTRODUCCION

Las posibilidades que ofrecen las actuales tecnologias para la promocion de la practica
deportiva amplian las perspectivas desde las que se debe contemplar el disefio y
organizacion de nuevas formas de actividad deportiva, asi como la oferta de contenidos y
actividades de los programas que se implemente para ello.

Por ello, los Juegos Deportivos Provinciales incorporan nuevos formatos de actuacién
tanto para contribuir a consolidar la relacidon entre los participantes, las entidades a las
que pertenecen y la propia Diputacion de Almeria, ya sea a través de campafas
colaborativas de divulgacién de los beneficios de la actividad deportiva, la educacion en
valores, etc., o la promocidn de determinadas modalidades deportivas que encuentran en
el mundo virtual una via mas para llegar a mas puntos de la provincia y una herramienta
con mucho potencial para incrementar sus propuestas.

Entre sus fortalezas se debe valorar también la oportunidad que supone el uso del medio
virtual para extender la dinamizacién de actividades a periodos menos habituales en la
programacion de los formatos "presenciales" acostumbrados; asi como para sustituir a
estos en situaciones tan excepcionales como las vividas recientemente de obligada
interrupcion de la practica deportiva normalizada.

Este contenido, Virtual JDP, pretende albergar propuestas de actividad en redes sociales y
en las plataformas especificas para la interaccion "on line" que consideren los factores de
sociabilidad, recreacién, adherencia a la practica deportiva, pertenencia colaborativa a la
comunidad JDP, etc.

2. ACTUACIONES

Para la edicién 2026/2027 del proyecto se contempla desarrollar, en lo que al contenido
complementario "Virtual JDP" se refiere y sujetas a la disponibilidad presupuestaria
correspondiente, las siguientes actuaciones:

® AJEDREZ 3.0

El ajedrez es una disciplina deportiva que permite la puesta en practica de competencias
digitales ofreciendo una actuacién complementaria para su promocién de forma eficiente
y segura.

El "Ajedrez 3.0" ayuda a:

Mejorar la capacidad de concentracion.

Ejercitar la memoria y la agilidad mental.

Desarrollar el pensamiento Idgico, aplicable a las matematicas.
Aumentar la capacidad de calculo.

Interiorizar los valores que transmite: el respeto y la deportividad.
Reforzar la seguridad y la toma de decisiones.



3. AJEDREZ 3.0

Sistema general de participacion.

Podran participar en la Actividad de "Ajedrez 3.0", de forma general, alumnos del 22
Ciclo de Primaria pertenecientes a cualquiera de los Centros de Educacion de la
Provincia de Almeria

Las categorias deportivas convocadas para este contenido del proyecto son las
siguientes:

MODALIDAD CATEGORIA CURSOS

22 CICLO
DE PRIMARIA

AJEDREZ 3.0 PROMOCION E INICIACION

Procedimiento general de inscripcion de grupos de participacion, técnicos y
deportistas.

Procedimiento por el que, de forma general, se habilita la participacién de los Centros y su
correspondiente alumnado (22 Ciclo de primaria) en las diferentes actuaciones
incluidas en este contenido del proyecto, atendiendo a lo dispuesto en las bases
generales y en los procesos que se relacionan a continuacion:

® Los/as coordinadores/as de las entidades participantes que hayan realizado el
procedimiento de adscripcién deben:

B Cumplimentar el formulario de inscripcion con los datos personales

solicitados de los/as deportistas y del técnico/a educador/a responsable del

mismo. Este impreso debe registrar la firma del director del centro escolar



correspondiente 'y el visto bueno de un responsable politico del
ayuntamiento de referencia.
® Se deberda aportar la documentacion necesaria para la validacion del
procedimiento de inscripcién seguln los siguientes requisitos:

B Autorizacion de los/as tutores/as legales segin modelo normalizado,
debidamente firmado (se recuerda que este requisito es imprescindible
para admitir la inscripcién de un/a deportista menor de edad y que la
suplantacion de la firma serda responsabilidad del/a coordinador/a
responsable de este procedimiento).

B En su caso, justificante de ingreso bancario del derecho de inscripcién por
el importe que corresponda.

® El plazo de inscripcion serd establecido de forma especifica en la normativa
publicada en el boletin correspondiente.

Toda la documentacion original requerida debera ser presentada, para su validacion, al
grupo técnico responsable del proyecto por via electrénica. Para mayor informacion
contactar con el Negociado de Dinamizacién del deporte en edad escolar.

PABELLON Ctra. de Nijar-Los
MOISES Molinos, 1
RUIZ 04009-Almeria

950211228
950211177 juegosdeportivos@dipalme.org

En base a los centros que se inscriban y a la disposicién presupuestaria, se aplicaran los
siguientes criterios de seleccién:

1. Centros que se inscriben por primera
vez a esta actuacion.

2. Centros pertenecientes a municipios
menores de 1.000 habitantes.

3. Centros pertenecientes a municipios
entre de 1.001 y 5.000 habitantes.

4. Centros pertenecientes a municipios
entre de 5.001 y 10.000 habitantes.

5. Centros pertenecientes a municipios
mayores de 10.001 habitantes.

Los grupos de participacion que no cumplan con los requisitos minimos en cuanto a
documentacidon a aportar, no seran incluidos en los calendarios de actividades del
contenido.



Procedimiento general de gestion presupuestaria.

En lo que a la actividad de "El Ajedrez en la Escuela y Online" se refiere, se concretan las
siguientes responsabilidades que, para su gestion presupuestaria, corresponden a las
diferentes entidades de la estructura organizativa.

+ La Diputaciéon de Almeria gestionard, con caracter general, los siguientes
conceptos de gasto:
® Servicios de organizacion (Difusidon, servicios de coordinacion vy
seguimiento, etc.).
® Servicios técnicos especializados.
® Otros gastos indirectos.
*+ Los Centros Educativos adscritos aportardn, con caracter general, los
siguientes recursos:
® Humanos: Coordinador y Profesor/Tutor del Ciclo participante.
® Materiales: Proyector o PDI, altavoces o sistema de audio e Internet.

Procedimientos de gestion de calendarios.

La confeccién del calendario para cada una de las actuaciones de los distintos centros
inscritos se conformara cuando se disponga de todas las solicitudes de participacion.

El calendario general de este contenido del programa estara disponible en la pagina web
www.dipalme.org en la seccién deportes/educa/|DP/normativas generales.

También se incluird en un boletin especifico para un nuevo envio de toda la informacién a
todos los centros inscritos.

Procedimiento de desarrollo de las actividades.

Desarrollo de la actividad.

La actividad es un evento digital de promocién e iniciacion al Ajedrez de forma Online, en
la que se ensefaran los conceptos basicos del ajedrez segun el nivel de cada alumnado
para poder aplicarlos en actividades de calculo y razonamiento especialmente ligado a las
matematicas.

La actividad se compondra de distintas actuaciones, segun las fechas sefialadas por cada
Centro, durante época y horario lectivo. El procedimiento para el acceso para la
realizacion de una de dichas actuaciones se enviara a los centros inscritos.

® 1 Sesidon (45 min.)

Taller telematico de ajedrez y creatividad matematica en directo, a través de un
medio digital, en el que la clase interactuara con el profesor durante la sesién donde
aprenderan y pondran en practica los conceptos basicos del ajedrez con las
matematicas de manera dinamica y divertida.

Pueden participar 1 o varias clases del mismo curso o ciclo de manera simultéanea
desde cada clase, sin tener que mover al alumnado de su aula y sitio.



® Taller digital de ajedrez.

Taller Técnico de aprendizaje del ajedrez

® Acceso a tutoriales de ajedrez online para acceder cuando quieran.
® 1 Torneo Provincial Online.

Tras terminar con el proyecto en los centros participantes, se fijara un dia para

realizar un torneo online de ajedrez para que el alumnado pueda participar desde
casa.

Contenidos:

El tablero y las piezas
Puntos y caracteristicas
Valoracién de las piezas
Movimientos

® riosmontielsandro22 1485

® Alopezdharo2009 1383

Prevencién y actuacién ante incidencias.

Protocolo de prevencion ante situaciones de excepcion sanitaria.

En funcidon de la distribuciéon de responsabilidades contemplada en los apartados
referentes a la estructura organizativa del proyecto, serdn las entidades titulares de las
instalaciones sede de las actividades y el grupo técnico de la Diputacién de Almeria
coordinador del proyecto los responsables de habilitar un dispositivo preventivo de
atencidén y proteccién de participantes y espectadores que permita actuar con diligencia y
eficacia ante cualquier incidencia que pudiera suceder.

Para ello, se debe atender al procedimiento especifico de intervencion de
proteccion de deportistas recogido en las bases generales del proyecto.




Sera requisito minimo obligatorio la presencia efectiva durante todo el desarrollo de las
actividades programadas en cada sede de una persona responsable del referido
dispositivo, asi como la disponibilidad de una dependencia convenientemente
dotada (botiquin o similar) y de personal capacitado para la atencion de
primeros auxilios. El incumplimiento de esta norma puede dar lugar a la
suspension de las actividades.

Para la atencién de un posible traslado de participantes a un centro sanitario o situacién
similar, es recomendable que se cuente con mas de una persona adulta que puedan
asumir su responsabilidad.

En dltima instancia, si no se puede garantizar la direccién de un grupo de participacién
por una persona adulta, el equipo de dinamizacién, con la conformidad del/la técnico/a de
supervision de turno, dard por finalizada su participacién en la actividad.



