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SISTEMA DE PARTICIPACION E INSCRIPCION

Introduccion

La Diputacién de Almeria pone en marcha los "Encuentros Educativos de
Promocion Deportiva" y pretende complementar el trabajo de los proyectos de
iniciacion deportiva implantados en los municipios de la provincia que sirvan de
suplemento a la actividad cotidiana con la colaboracion de la Delegacién Provincial de
la Federacion Andaluza de Balonmano y los Ayuntamientos.

Podran participar en los “Encuentros Educativos de Promocion del
Balonmano”, de forma general, deportistas en edad escolar inscritos/as en proyecto
de iniciacién deportiva de los municipios de la provincia de Almeria.

En la edicion 2025/26 se ha programado el desarrollo de un “Encuentro
Educativo de Promocion del Balonmano”, ninguno de los cuales estan catalogados
como competiciones oficiales de esta modalidad, lo que permitird la participacion
conjunta de deportistas federados y no federados.

Modalidades y Calendario

Las categorias deportivas convocadas para estos Encuentros son las siguientes:

CATEGORIA ANOS DE NACIMIENTO

MODALIDAD
Balonmano a 5

Pre v Beniamin Nacidas/os en
: : 2016/17/18/19

JORNADA FECHA LUGAR

Los Encuentros seran los siguientes:

1 21 DICIEMBRE 2025 PABELLON MUNICIPAL EL EJIDO

15 FEBRERO 2026 PABELLON CARBONERAS
27 JUNIO 2026 PLAYA CARBONERAS

Organizacion

Las convocatorias planteadas en cada encuentro tendran una participacion
aproximada de 100 deportistas por jornada.

La organizacion se reserva el derecho de modificar o trasladar fechas de ejecucion,
ubicar al grupo inscrito en la convocatoria que le pertenezca bajo criterios de proximidad



geogréafica, asi como establecer o alterar un limite de inscritos por convocatoria,
determinado por una limitacién presupuestaria.

Cada encuentro se lanzard, detallando su desarrollo, con un mes de antelaciéon
a la fecha de su ejecucién, cerrando el periodo de inscripcion 10 dias antes del
comienzo de la actividad hasta las 14h.

Una vez finalizado el plazo limite de inscripcion, la organizacién decidird los grupos
que acudirdn a las jornadas, comunicandose la decisién a los responsables de los
distintos grupos.

Sistema de inscripcion de participantes

1) Derechos de Inscripcidn: Gratuito.
2) Adscripcién al proyecto J.D.P:

Las entidades que estén interesadas en participar en estos Encuentros deberan
estar adscritas al Proyecto. Este trdmite de adscripcion se realiza una sola vez
independientemente que se pretenda participar en actividades de “Ligas Educativas de
Promocién Deportiva”, “Encuentros Educativos de Promocién Deportiva”, “Talleres
Educativos de Promocion Deportiva” o “Circuitos de Promociéon del Rendimiento de
Base”.

En el caso de que una Entidad no se haya adscrito al Proyecto previamente para su
participacién en otra actividad, y quiera inscribir grupos de participacién en este
contenido del Proyecto, debera cumplimentar el formulario de adscripcién para
“Juegos Deportivos Provinciales”.

Las Entidades que quieran participar deberan adjuntar cumplimentado el documento
de adscripcion JDP (clubes deportivos), realizando una instancia general a través de
sede electronica ubicada en la pagina web dipalme.org. (solicitud general).

https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/index.xsp?p=sededipalme

Para ello, resultara imprescindible disponer de certificado digital para el tramite
telemético.

De conformidad con lo indicado en el art. 14.2 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre,
del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas, la
tramitacion de este procedimiento sera electrénica, por lo que la realizacién de
cualquiera de sus tramites se efectuarda a través de la web www.dipalme.org. Los
formularios de adscripcion, relacion de inscritos, autorizaciones y las Bases Generales
de la Normativa Encuentros se encuentran disponibles en la pagina web de Diputacion
de Almeria.

Diputacidn Provincial de Almeria - Area de Deporte | Juegos Deportivos Provinciales

(dipalme.org)

En su caso, los Centros Educativos y Clubes interesados pueden acogerse
ala adscripcion del Ayuntamiento de referenciay participar bajo su tutela.

= |nscripcidon de grupos de participacion:

Una vez adscrito el club, deberd dirigirse a la Delegacion deportiva
correspondiente para realizar el proceso de inscripcién y entregar toda la



https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/informacion.xsp?p=deportes&documentId=0D6D2892A48D706DC12586CC004897BD
https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/index.xsp?p=sededipalme
http://www.dipalme.org/
https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/informacion.xsp?p=deportes&documentId=EBCACD80C1E524FBC12585ED002E63A8
https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/informacion.xsp?p=deportes&documentId=EBCACD80C1E524FBC12585ED002E63A8

documentacion necesaria para la validacion del procedimiento de inscripcion segun el
siguiente requisito:

Autorizacién de los/as tutores/as legales segin modelo normalizado, debidamente
firmado (se recuerda que este requisito es imprescindible para admitir la inscripcion de
un/a deportista menor de edad y que la suplantacion de la firma sera responsabilidad
del/a coordinador/a responsable de este procedimiento). En éste el firmante manifiesta
expresamente conocer los protocolos especificos determinados para la prevencion de
situaciones excepcionales sanitarias que correspondan a la practica fisico deportiva que
va a desarrollar la persona autorizada.

Para cualquier consulta cuentan con el siguiente directorio:

SEDE DIRECCION | TELEFONO/FAX CORREO

- Ctra. de
P':‘A%E;Egl\l Nijar, 1 Telf.: 950 211 228 | juegosdeportivos@dipalme.org

RUIZ

04009- 950 211 177
Almeria

El plazo maximo de inscripcion es hasta las 14.00 h. diez dias antes del
comienzo de la convocatoria. No se admitird ninguna inscripcion fuera de plazo.

Los grupos de participacion que no cumplan con los requisitos minimos en
cuanto a documentacion a aportar, no seran incluidos en los Encuentros Educativos de
Promocién del Balonmano.

Desarrollo Técnico

e Recepcioén de participantes 9.30 horas
¢ Inicio actividad: 10.00 horas
e Clausura: 13.30 horas

Composicion de los Equipos

Cada equipo estard compuesto por 8 chicos-as minimo y maximo de 10, mas un minimo
obligatorio de un/a técnico/a.

Los encuentros se jugaran con un/a portero/a y cuatro jugadores.

Tiempo de Juego

El tiempo de juego sera de un solo periodo de 10 minutos a tiempo corrido. El inicio del
encuentro debe realizarse mediante un saque de centro que es ejecutado por el equipo
gue gana el sorteo y elige comenzar con el balén en su posesion. El equipo contrario
tiene entonces el derecho a elegir campo. Si el equipo que gana el sorteo prefiere elegir
campo, entonces el equipo contrario realizara el saque de centro. Todos los
jugadores/as inscritos/as en acta deberan participara en cada partido. Se podran realizar
cambios de jugadores/as, con el correspondiente permiso arbitral, s6lo cuando el equipo
esta actuando en ataque (Equipo en posesion del balon).


https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/informacion.xsp?p=deportes&documentId=0D6D2892A48D706DC12586CC004897BD

Terreno de Juego

e Las cuatro pistas transversales disponibles en los pabellones de deportes
se adaptaran a mini-balonmano.

Terreno de Juego: 20-28 m. largo x 13-14 m. ancho.

Area de porteria: 5 m.

Penalti: 6 m.

Golpe Franco: 7 m.

Punto Penalti: (posicion portera) 3 m.

Porterias y Balon

Las porterias tendran una medida adaptada a la categoria (3,00 x 1.80 mts.).
Balén de 48 cm. de circunferencia.

Prohibicion de defensas Zonales

Sera obligatorio el uso de defensas individuales, ello implica que cada jugador debe
marcar a su oponente directo, no impidiéndose que se realicen colaboraciones (ayudas)
cuando un jugador con balén supere a su oponente directo.

La defensa individual podra utilizarse en todo el campo o en la mitad de éste
dependiendo de la riqgueza motriz que cada entrenador — educador pretenda darles a
sus jugadores.

Se considerara que existe defensa ilegal cuando el arbitro determine que existe defensa
zonal (4:0, 3:1, 2:2, etc.) o una combinacion de defensa zonal e individual (3:1 mixta,
etc.).

Sancién: Cuando el arbitro considere que un equipo esta incurriendo en defensa ilegal
se sancionara con golpe franco a favor del equipo atacante, la primera vez que se
detecte. Esta primera vez sera indicada por el arbitro con un toque de silbato y
levantando el brazo con el pufio cerrado.

Si esta situaciéon se repitiese serd sancionada con lanzamiento de seis metros. Sera
ejecutado por un jugador que esté en ese momento en el terreno de juego, designado
por el responsable del equipo.

Inhibicion en el Juego

Cuando el arbitro observe que uno o mas jugadores, del equipo atacante, se inhiben de
participar en el juego (Ej. Jugadores que se quedan en su propio terreno de juego sin
animo de jugar en ataque o jugadores que se sitan en las esquinas del terreno de juego
del equipo defensor sin intencién de jugar con y en equipo), detendra el tiempo de juego
avisando al equipo atacante (con el gesto forma de juego pasivo) de dicha situacion. El
partido se reanudara con golpe franco a favor del equipo en posesion de balon,
ejecutado desde el lugar donde se encontrara el balén en el momento de la interrupcién
del tiempo de juego.

Sancion: Caso de reincidencia, en el mismo periodo, se sefialara golpe franco en contra
del equipo que ha cometido la infraccion.

Lanzamiento de Seis Metros

v" El lanzamiento de seis metros debera ser ejecutado por aquel jugador que haya



sufrido la infraccion.

v En todos los casos de lanzamientos de 6 metros existira rechace, excepto en
aquellos que se produce por una ACTITUD ANTIDEPORTIVA GRAVE (insulto,
agresiones) dirigidas a compafieros, contrarios o arbitros ya sean de oficiales o
jugadores. En este caso, después del lanzamiento de seis metros, el equipo no
infractor sacara desde la interseccion de la linea de centro del campo con la linea
de banda, en la parte donde se situan los banquillos, es decir, el equipo no infractor
tendra un lanzamiento de seis metros, y ademas posesion del balén con el nuevo
saque.

Ejecucion de Golpe Franco

v'Cuando se ejecute un golpe franco, los jugadores atacantes podran utilizar el
espacio comprendido entre el area de porteria y el area de golpe franco, del equipo
defensor, a excepcion del jugador que ejecuta el saque.

v'Los defensores habran de colocarse en todo momento a tres metros del jugador
que efectla el saque.

Saque de Gol

v Después de cada gol, la reanudacién del juego se realizara mediante un saque
de gol, ejecutado por el portero, desde dentro del area de porteria, teniendo, al
menos, un pie en contacto con el suelo.

v El saque se realizara sin necesidad de que el arbitro toque el silbato. Se pretende
con ello darle mas vivacidad al juego.

v' Los jugadores defensores deberan estar como minimo a 3 metros del bal6n
cuando el portero realice el saque de gol.

Tiempos Muertos

v" Al reducir el tiempo de Juego no se dispondra de ningan tiempo muerto.

Sistema de Clasificacion criterio “Resultado”

v' Se procurara que todos los equipos jueguen un numero igual de partidos. No
existird clasificacion final por equipos en funcion de los resultados de los
diferentes partidos disputados.
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