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Organizador: Concejalia De Juventud Del Ayuntamiento De Pulpi
Lugar de Celebracion: Centro Juventud.

Dias de Celebracion: Martes 2 de Enero (Cuadro Principal y
dieciseisavos de final), Miércoles 3 de Enero (de octavos de Final
hasta la Final). A Partir de las 17h.



1. Participacion:

Podran participar en el torneo local de FIFA 18 todas las personas residentes en
el municipio de Pulpi. Con edades comprendidas entre los 4 y los 14 afios. La
inscripcion debe de ir acompafiada de la correspondiente autorizacion paterna.

a.

b.

El torneo se realizara a modo doble cuadro, habiendo un sorteo limpio al
inicio.

El Martes 2 de Enero a las 17H. en el Centro de la Juventud se efectuara
el sorteo de emparejamientos con todos los asistentes apuntados.

Una vez realizado este sorteo los ganadores de los encuentros pasaran al
“Cuadro A” (Pelearan por ser campeon/subcampeon) y los perdedores
del primer encuentro pasaran al “Cuadro B” (Pelearan por el 3 y 4
Puesto).

d. Los encuentros de las fases de Cuadros son eliminatorios.

El torneo se realizard en el Centro de la Juventud durante los dias 2 de
enero (disputa sorteo emparejamientos y primera fase Cuadros) y 3 de
enero (disputa fase final, de octavos de final hacia adelante) a partir de
las 17H.

El plazo de inscripcion finalizard a las 12:00H. del dia de comienzo del
torneo o hasta completar las plazas establecidas.

Las inscripciones del torneo deberan realizarse a través de la pagina web
www.pulpi.es o en la 1* Planta del Edificio Mercado.

2. Organizacion del torneo:

a.
b.

j}

Se establece un maximo de inscripciones

El cupo maximo de inscripciones se fija en 64. Aceptandolas por
riguroso orden de inscripcion.

El torneo se realizara a modo doble cuadro, habiendo un sorteo limpio al
inicio.

Una vez realizado este sorteo los ganadores de los encuentros pasaran al
“Cuadro A” (Pelearan por ser campeon/subcampeon) y los perdedores
del primer encuentro pasaran al “Cuadro B” (Pelearan por el 3 y 4
Puesto).

Los encuentros de las fases de Cuadros son eliminatorios.

Todos los enfrentamientos serdn a partido unico.

En caso de empate durante el periodo de partidos se decidiran mediante
tiempo anadido (prorroga) y en caso necesario tanda de penaltis.
El cuadro del torneo se encuentra en el anexo I.



3. Eleccion de equipo:

a.
b.

c.
d.

Cada participante podré elegir el equipo que quiera, sin sorteos.

Los equipos podran ser del nimero de estrellas que se quiera, sin
restriccion.

Se podran repetir el mismo equipo entre los participantes.

El equipo elegido sera el mismo durante todo el torneo, preferiblemente.
Los equipos elegidos seran los que vienen por defecto en el juego, no
pudiendo utilizar equipos personalizados ni modificados.

4. Partidos:

a.

b.

El Martes 2 de Enero se disputaran los partidos de emparejamientos y
primera fase Cuadros)

El Miércoles 3 de enero se disputara la fase final, de octavos de final
hacia adelante.

Los partidos se jugaran mediante la opcion de "Partido Rapido" y
configuracion por defecto.

La configuracion de cada partido serd la siguiente:

Dificultad: Leyenda

Duracion de cada parte: 4 minutos
Controles: Cualquiera

Velocidad de juego: Normal

Los controles y/o cambios de jugadores y estrategias de los equipos solo
podréan ser cambiados antes de iniciar el juego (se deja un tiempo
maximo de 3 minutos para ello) y al descanso ( maximo de 1 minuto)
En el transcurso del juego solo se podran realizar cambios de jugadores.
Estos solo se podran realizar cuando el tiempo de juego est4 parado
(falta, saque de banda, etc...).

5. Comportamiento y actitud ante el rival:

a.

Queremos fair play, aqui estamos entre amigos y no queremos piques,
queremos seforio, es decir, saber ganar, saber perder y saber jugar. Para
ello deberemos evitar dejar las repeticiones de los goles (se pueden ver al
final del partido, asi que no hay excusa) y deberemos evitar las
celebraciones que puedan molestar al rival, como la de mandar callar y
demads. Una vez acabado el partido no estara de mas felicitar al rival,
ganes o pierdas. Si varios usuarios presentan quejas al respecto se podra
tomar la medida de expulsar al jugador del torneo.



6. Premios:

a.

b.
C.
d

1° Clasificado
2° Clasificado
3° Clasificado
4° Clasificado

: Trofeo + PS4.

: Trofeo + Mando de PS4.
: Trofeo + FIFA 18.

: Trofeo.

La organizacion se reserva el derecho a modificar las bases del torneo hasta el
inicio del mismo. El desconocimiento de las bases del torneo no exime de su
cumplimiento. Si se da alguna situacion en el transcurso del campeonato que
no ha sido contemplada en estas bases la organizacion actuara en consenso
con la mayoria de los inscritos.



Anexo |.

Encuentros de Emparejamiento con sorteo limpio.
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Cuadro A. Ganadores de la Jornada Previa.

CUADRO A
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Cuadro B. Ganadores de la Jornada Previa.

CUADRO B
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