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Artesanos Reunidos, es una empresa de joven Creacion que nace con la ilusion y
esperanza de [levar a cualquier punto del pais su experiencia vivida en mercados
medievales se enorgullece de su organizacién, contratacion y direccion de Mercados
Medievales, espectdculos al aire [ibre, ambientacion total de espacios y transformacion
de los mismos, a sin como de la gran familia que forman los artesanos.

Surge esta empresa con la idea de organizar y dirigir eventos al aire libre, procurando
siempre una recuperacion de Oficios desaparecidos o a punto de extinguirse, y recrear
dentro de los cascos urbanos auténticos Mercados Medievales.

Ambientamos Cascos Antiguos, Castillos, Paradores, Parques, o cualquier recinto de
otro tipo, con la transformacién y adaptacién del entorno donde se celebra el evento y
la puesta en escena de Grupos de Animacion, Artesanos, Mercaderes y Talleres en vivo,
que son un fiel reflejo del vivir, el sentir y el hacer de la época que se pretende recrear.

MERCADO MEDIEVAL

A pesar de que el trascurso de los siglos ha borrado muchas de las caracteristicas de la
vida social, todavia podemos acercarnos a este periodo historico a través de los pocos
artesanos que existen con los conocimientos dispuestos a revivir, como en una pelicula
improvisada en cuestion.

En suma un Mercado-Espectdculo de Epoca es la herramienta capaz de hacernos
viajar, a una gran cantidad de personasen una actividad que no dura lo mismo que una
representacion de teatro, sino que se multiplica y amplia durante varios dias completos
y se convierte proporcionalmente en la representacion histérica mds barata y completa

posible.



El Mercado se divide en tres secciones:

ARTESANOS

OFICIOS DEMOSTRATIVOS ¥ DE EXPOSICION
ESPECTACULOS

Estos Mercados de Epoca son un espectdculo que recrea en todos sus aspectos aun
Mercado de Epoca que se desee, donde la vida cotidiana se desarrollaba en las calles, y
el artesano era una de las figuras centrales, su taller se encontraba en locales muy
pequefios que se extendian hacia la calle, donde los olores y aromas se mezclaban en el
aire.

La mayoria de los artesanos instalan en sus puestos sus propios talleres para mostrar al
piiblico como se desarrolla su trabajo y explicar a todo el que pregunte lo que desee
saber sobre la actividad. Esto hace del mercado un lugar de comunicacion y
conocimiento, proporcionando un intercambio no solo mercantil sino también cultural.
Ellos como “actores”, sus puestos y productos como “escenografia” y la venta como una
“accion teatral” mds

Artesania:

@isponemos de un gran listado de artesanos venidos desde todos los rincones del

reino y tierras lejanas

Cerdmica Popular, Cerdmica decorativa, Alfareria, Socarras, Guarneceria, Bambi,
Plateros, Velas de Colores, Velas de Cera Virgen, Flores secas en cuadros, Flores secas
en bisuteria, artesanias con flores, Objetos con papel reciclado, Cartén-piedra, Cesteros,
Cinturones con cdfiamo y lino, Alpargatas de cdfiamo, Espartero, Cuero, Mascaras de
cuero, Pirograbado de cuero, Zapatos en cuero, Esmaltes, Objetos en pasta de maiz,
Objetos de vidrio, Vidrio decorado, Vidriero, Instrumentos de percusion, Instrumentos
de viento, Inciensos, Tapices de alto lizo, Confeccion de telar, Bolillos, Arte pastoril,
Pergaminos, Miniaturista, Retablos grabados, Encuadernacion, Cuadros en piedra,
Perfumista, Aceites y ungiientos, Juguetes de madera, Objetos de corcho, seda para
usar, Objetos en estafio, Objetos en laton, Objetos en cobre, Relojes en raices, Forjador,
Pirograbado en madera taraceado en madera, Marqueteria, Objetos con plumas, objetos



con piedras, Objetos con semillas, Gorras y sombreros, Objetos en calabaza y fibras,
Cantero, Herdldica, Mieles diversas, Aceitunero, Licores naturales, Vinos naturales,
Dulces drabes, Quesos de Vaca-oveja, Quesos de cabra, Panaderia gallega, Almendras
garrapifiadas, Turron, Mermeladas caseras, Chocolates variados, Dulces variados,
Pates, Embutidos, Hierbas aromdticas, Frutos secos, Taberna medieval, Pulperia
Gallega, Jaima andalusi dulces y te servido en un mar de alfombras y tapices que
servirdn de merecido descanso al visitante.

Oficios:
Los talleres de oficios se dividen en demostrativos y de exposicion.

Los talleres demostrativos son los que tienen que realizar cada artesano en su puesto

de venta dependiendo de oficio.

Los talleres de exposicion son, talleres de mayores dimensiones en cuanto a espacio y
materiales a exponer el cual por el mismo ya es una exposicién y espectdculo, pero en
este caso es también funcional. Son muwy importantes pues les dan al Mercado un
aspecto mds realista, la gente se detiene a verlo con tranquilidad y hacen prequntas

sobre el tema en cuestion.

Este es nuestro proyecto llevar la cultura y antiguos oficios a sus localidades para el
deleite de mayores y nifios y envolvernos en unos dias en ese maravilloso ambiente
medieval, desedndoles a todos los ciudadanos que nos reciben en su localidad que se
diviertan, disfruten y sea del agrado de todos los ciudadanos,

La organizacion y todo el equipo humano de artesanos, miisicos y actores les dan las
gracias por recibirnos y acogernos en su ciudad.

Saludos y un fuerte abrazé a todos los nobles ciudadanos esperando vernos
nuevamente el proximo ario.
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Direccion: Yate n°10 Motril (Granada)
Teléfonos: 633323561 Contacto: Lali Morales

Email: Artesanosreunidos@gmail.com---- Artesanosreunidos@hotmail.com

Atesanos Reunidos empresa especializada en el Medievo
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Introduccion:

Es tradicion en muchos pueblos de Espafia la celebracion de un mercado donde se

relinen todas las personas de la comarca para mercadear y se utiliza como gran centro
de reunién social.

Decidimos retomar este ambiente situdndolo en la Epoca Medieval, cuando

convivieron gentes de tres religiones y tres culturas diferentes: musulmanes, cristianos

y judios.

Nuestra intencion es trasladar al piiblico en [a historia, donde se encuentren con los

mercaderes ataviados con sus coloridos trajes. Artesanos, tapiceros, trovadores,
bufones, mercaderes, pregoneros e incluso leprosos....

U na cuidada puesta en escena con pasacalles, malabares, saltimbanquis y
equilibristas, que recorren las calles. La venta de esclavos, juglares y pregoneros,... se
enmarcan dentro de la animacion teatral. Artesanos y talleres perfectamente
ataviados, trabajardn sus materias primas para demostrar a los visitantes el producto

final.

La miisica y la magia se convierten en las protagonistas del Mercado Medieval.

E ste evento comprobado en diferentes localidades, no solo como incentivo cultural sino

también como atraccion turistica, sirve como marco de union e identidad de una ciudad
que se ird identificando en afios sucesivos.



@escn'pcién de Actividades y atracciones que contara el Mercado durante los tres

dias de su duracion.

E(l mercado contara con una decoracion en todo su entorno acorde a la época a
representar.

En estas actividades tenemos:
- Animacion Musical
- Gran noche mdgica con Queimada y conjuros, con degqustacién de Queimada

- Mesas de juegos Lidicas

- Carrusel Ecologico

- Castillo Hinchable

- Caballitos Ponis

~Taller demostrativo de Soplado de Cristal

- Taller demostrativo del Picapedrero

Todas estas actividades por dia de trabajo

La empresa contara con Sequro de responsabilidad Civil.



1° Creacién del Ambiente Medieval con decoracion acorde al lugar del
Evento.

MONTAIE, DECORACION Y AMBIENTACION.

Para la decoracion y ambientacion de las calles y plazas, con cardcter medieval
Disponemos de lo siguiente:

| Telas en picos y almenas cruzando las calles.

U ®Pancartas de entrada al mercado “MERCADO MEDIEVAL’.

| ®Pendones para los balcones con diferentes dibujos de la época medieval.

| Estandartes con representaciones de la época.

| Dragones colgados en calles estrechas de 30 metros.
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§  ANItMACION

EL GRAN CARLINI- Es
un gran personaje de cardcter
fuerte y descarado, ante todo,
amante del las artes circenses
demostrard sus habilidades a

la multitud para ganarse el
tesoro que todos guardamos en
nuestro interior. .. el aplauso.
Un auténtico deleite para el gusto de todos y todas, con disciplina circense que
domina,con sus mazas sus malabares hacen de este espectdculo algo diferente, muy

divertido y ante todo, muy singular un verdadero espectdculo para pequefios y mayores
(30- 40 minutos)

Este gran animador nos sorprenderd con mas de un personaje tales como moderno
bufon de una época avin por definir, sumerge al piiblico en un entorno de magia, donde
las leyes fisicas se ven desafiadas con un elegante y dindmico estilo. Vistoso y colorista
es un personaje con un cardcter dulce que utiliza una monociclo con sus mazas de
fuego y sus cuchillos afilados haciendo participes de sus juegos a los espectadores para
llevar a cabo su actuaccion estas son solo algunas de las habilidades que ustedes
podran deleitarse con el GRAN CARLINA (30 — 40 minutos)

Grupo Curinga




Curinga Grupo Portugués que centra su miisica en los agradables sonidos de la gaita, el
tambor, el bombo y el laiid

Curinga se presenta como un grupo de animacion musical y de recreaciones

histéricas, inspirdindose sus integrantes en personajes medievales como el

Jogral, el trovador, el juglar y el Bobo.

El grupo estd especializado en el entretenimiento y el disfrute del piiblico, por medio de
actuaciones cémico-musicales.

E( cardcter multidisciplinario de sus participantes, permite la union de diferentes
lenguajes artisticos en sus actuaciones, la incorporacion de sketchts de malabarismo,
magia, serenatas, miisica, picardias musicales y juegos ritmicos.

Estos grupos musicales son los ofertados en coste 0€ contando con la disponibilidad de
trabajo del grupo requerido en caso de no estar disponible el grupo requerido se
contratara a uno de los dos restantes. La bailarina solo se dispondrd para coste cero en
mercados que cuenten con mds de 40 paradas artesanales.

Queimada

La queimada es una bebida alcohdlica de la tradicion gallega, se le atribuyen
facultades curativas y se afirma que, esta bebida tomada tras la pronunciacion del
conjuro funciona como proteccion contra maleficios, ademds de mantener a los espiritus
y demds seres malvados alejados del que la ha bebido.

Todo el ritual de preparacion estd dirigido a alejar a los malos espiritus y a las meigas
que, segiin la tradicion, acechan a los hombres y mujeres para intentar maldecirles ya
sea por diversién, por venganza, por algo que han realizado anteriormente, o por
cualquier otro motivo. En la oscuridad de la noche (que es uno de los mejores momentos

para realizarla), El piiblico se reiine alrededor de la queimada, para animar los
corazones y estrechar los lazos de amistad. Mientras se recita el conjuro, se revuelve



con un cucharon el liquido en (lamas, dejandolo caer poco a poco en el recipiente, lo que
crea un ambiente muy especial.

Atracciones Infantiles para los mds pequefios

Talleres infantiles donde los mas pequefios hardn con sus propias manos pequefios
objetos los cuales se llevaran a casa en recuerdo de este mercado y de que lo hicieron
ellos mismos, aquellas pequefias cosas que ya no valoran quizds tanto los pequefios

como los mayores a los cuales nos traen muchos recuerdos y a quien también queremos
trasnportarles a esa nifiez a través de sus propias hijos.



Castillo Hinchable

Animacion infantil para los mds pequefios

Mesas Liidicas de Juegos (Gratuitas)

Consiste en diversos juegos que se exponen en el mercado para toda clase de piiblicos

. 01/11/2008




Carrusel Ecoldgico

E( funcionamiento de este es meramente tradicional funciona dandole a los pedales de
una bicicleta

Animacion y diversién asequrada para los pequefios

e 1 " b

Tarotista Echadora de cartas y vidente donde obtendrd respuestas sorprendentes

sobre su situacién. ELl destino estd escrito pero se puede cambiar
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Paradas y Tabernas que componen el mercado con sus diferentes variedades
de articulos

Comestibles y Tabernas

Panaderia Gallega




Embutidos y Lomos Artesanales
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(Patatas Trztas Barquillos Artesanales

01/11/2009

Taberna Pizzeria
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Kebab Teteria

Taberna Argentina






Jaima Teteria y DulcesArgelinos




Hierbas Aromdticas, Plantas Medicinales, Infusiones y Tés
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Artesania y Complementos

Artesania en madera de Olivo Cajas con Duendes




Artesania en Cuero Saquitos Térmicos




Jabones de esencias Naturales Disefio en _Acero

W | N

Minerales de la Salud y Bienestar Artesania en Pintura
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Terapia Vibracional
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MEM Terapia Vibracio

Srnativas




Lienzo y Paleta Miniaturas de la Suerte en Barro
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Ayuntamiento:

1° Espacio del montaje del mercado

2° Luz para el mercado con sus correspondientes tomas

3° Agua para las tabernas

4° Sequridad de vigilancia durante la noche

S°Lugar donde cambiarse los Actores

La empresa dispondrd de Sequro de responsabilidad civil para el Evento.
Direccién: Yate n°10 Motril (Granada)

Teléfonos: —633323561 Contacto: Lali Morales

Email: Artesanosreunidos@gmail.com---- Artesanosreunidos@hotmail.com

Animaciones y Actividades con su correspondiente precio

1° Animacion y Espectdculo de Fuego 1.800€

Don Hueso

Krakort - E[ duende encargado de guardar la sequridad y el bienestar en todas las
villas de Europa, conduciendo su fantdstico coche, el Kronosmovil y protegiendo a los
débiles.

Espectdculo itinerante con misica, interactivo y con un estdtico de presentacion del
personaje.
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Srix;, el hombre drbol - E[ hombre drbol,
entrafiable personaje que vienen desde [os
bosques a concienciar a los nifios y mayores
que deben cuidar sus bosques y proteger a la
naturaleza.

E[ Bufon Plastén — Destartalado, gracioso y hidbil malabarista, Plaston nos

ensefiard juegos con cuchillos, sombreros y malabares con fuego. Pero no le pidan mds
porque se ird volando. Un espectdculo lleno de alegria, emocion y mucha sensibilidad.



2°Serpientes y Boas 1900€

Cetreria demostraciones de vuelos de rapaces y exposicion de ellas y de reptiles en el
mercado medieval. Se basa en una exposicion continua de distintas aves tales como un
biiho real un simpatico cuervo un halcon maravilloso un hibridido de dguila mas
conocido como Harry una lechuza muy bella rapaces a las cuales el cetrero vuela en
bastantes ocasiones durante cada dia de mercado haciendo partcicipar a los
espectadores y los reptiles a los cuales podrin ver como la maravillosa piton albina o
una pareja de boas constrictor un espectdculo muy peculiar.
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3Taller de Musica Antigua- Juglares 1000€

Compariia de teatro de calle especializada para espectdculos para mercados
medievales. Taller de Musica Antigua disefiado con el fin de acercar al publico del
mercado como era la actividad en aquella época.Tambien se muestran como juglares en
rinconcitos del mercado,interpretan con instrumentos tales como (vihuela de mano,
guitarra latina, zanfofia, flautas de pico, laud etc)

E( Taller se base de tres seccione una son las actuaciones en directo dentro del recinto
del mercado, el taller de Lutheria donde se abocan a [a contrucion de instrumentos
como se hacia en la Edad Media, vy el taller de Copista donde se dedican a la copia de
manuscritos musicaas mismas técnicas con las que se hacia en la época. Asi como la

exposicion de los instrumentos durante el mercado todo un hallazgo.

Taller de Intmmens






4°Grupo de animacién ¥y espectdculo de fuego 4000€

Grupo Saltinpunqui

Compariia de teatro de calle especializada para espectdculos para mercados medievales.
Pasacalles con miisica en directo medieval, celta, Aribigo Andalusi.

Animacion teatral con personajes: Mendigos y Pordioseros, Brujos y leprosos, Damas y

Trovadores, Frailes y Monjas




5° Bailarina Danza del Vientre

3 Muisicos y Bailarina 5 pases diarios
y espectdculo de fuego 2 dias de
trabajo 3000€

Verde Maria

Inicia su andadura en la danza drabe en
1999 en Ibiza, mds adelante se forma con
prestigiosas bailarinas como Nesma,
Myriam Szabo o Eva Chacon.
Posteriormente inicia su investigacion
sobre las danzas en diferentes partes del
mundo. Su viaje le [leva por Africa,
viviendo en Senegal, Gambia y Mauritania. Mds tarde busca en Brasil los ritmos afro-
brasilefios, y amplia su formacion en India donde se introduce en la danza cldsica
Hindi Odissi (de la region de Orissa), con el reconocido maestro Papmasat. También
convive una temporada con los gitanos del desierto del Thar (Rgjasthan), con la familia
Khan de Barnawa, donde también toma clases con el famoso bailarin folclérico
Rajasthani: Haris Kumar.

musica Oriental-Mediterrdnea “Dunia Hennia” participando en importantes
festivales.
Sus danzas integran elementos como el velo, sable, crotalos las alas de Isis y malabares

de fuego.



6° Escuela de escuderos 1800€

Representacion adaptada para los nifios, en la que pueden participar mayores, de los
torneos que se celebraban en la Edad Media, con sus juegos mds representativos:

SORTIIAS, ESTATERMO, TIRO CON ARCO, BAQUETA ¥ JUSTA.

Los participantes superaran las cinco pruebas a lomos de su caballo, armados con su

lanza y protegidos con su escudo.

Bagqueta: Consiste en un artilugio mecdnico compuesto por cuchillas y mazas por las
que se tiene que pasar, demostrando la destreza y evitando ser golpeado.



Tiro con arco Se practica la

punteria, con flechas sin
punta, disparando contra unos

Cencerros.

Sortijas

Montados en sus caballos y armados
con sus lanzas, los jinetes van
ensartando las anillas intentando
conseguir el mayor niimero de ellas.

Estafermo

Los nifios van pasando al galope golpeando el escudo del estafermo con la lanza
evitando ser golpeados por las masas que este lleva colgadas en su otro extremo.



11/11/2006

Justas

Llegado el momento cumbre, LA JUSTA, con su lanza, escudo y caballo van a
comenzar el combate, este consiste en ensartar una anilla que el contrario [leva
colgando en el escudo, para lo que se necesita una gran concentracion y habilidad.

7° EL Mago Merfin 700€

Pases de magia levantamiento de objetos, mover cosas, doblar cosas,

mentalismo, magia para nifios y para grandes trucos de magia con cuerdas, fuego
esponjas, cartas y toda clase de objetos trucos con humor y haciendo mimo.



8° Caballitos Ponis 800€

01/11/2009

9° Ludopuzzle Juegos artesanales Ludoteca itinerante: 1.000€
La ludoteca itinerante se compone de un conjunto de juegos de gran tamarfio para los que se

necesita un espacio minimo de 50 mt2 aprox.




Cada juego dispone de un cartel con su

nombre y donde se explican las reglas del

mismo.

Contamos también con la presencia del monitor/es que se encarga/n de atender y

supervisar al piiblico, resolviendo la posibles dudas

se basan en principios muy simples que
conectan directamente con la necesidad de
Juego innata en el individuo.




10° Taller de Fragua 1.600€

La fragua delnfierno espectaculo del hierro forjado

La fragu mas completa y mejor escenificaa pura artesania, Isabel la unica herrera de
los mercados, con experiencia y estudio de forja artistica, el taller se compone de dos
partes, una para la demostracion y otra de exposicion para herramientas y utensilios de
forja,la demostraci’'n cuenta con dos herreros al unisono.



11° Taller de Cristal 600€

Funky Flowers todo echo a mano en cristal . todo tipo de ideas y disefios se lo hacemos
en el acto.




12° Taller de torneado de madera 1000€

E( taller se compone de una parte demostrativa de torneado de madera con posibilidad
de participar por parte del publico.

La sequnda parte es de talla artistica tambien con participacion del publico.

Y la tercera exposicion de herramientas, utensilios de la madera y objetos artesanales.
Totalmente originales de la epoca
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13° Taller de escultura en piedra 1000€




14° Taller de Cerdmica 800€

Taller de exhibicion de alfareria con torno de pie tradicional

15° Torneos Medievales: 7.500€

Equipo: Caballero de Honor, Guion, Caballeros del Rey, Guerrero, Escuderos,
Narrador, Malabaristas, Timbaleros, Clarineros, Caballos, Grupo de Cetreria

“\, Estafermo: consiste en entrar en el palenque al
galope, armado con una gran lanza y protegido
por un yelmo para golpear a un mufieco giratorio
armado con una rustica y peligrosa arma casera.



Jabalinas: consiste en clavar las jabalinas
siempre al galope enanas dianas de paja
colocadas en unos soportes a una alturade2m
Aproximadamente.
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Anillas: consiste en coger el mdximo niimero
de anillas, que colgadas de una barra
soportada por dos torres de 5 m imitando
a castillos medievales.
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La rosa: consiste en 5 jinetes rapidos y hdbiles,
| pues entre ellos hay uno que porta una rosa en
| su bocay los demds sin ningiin tipo de regla la
: ‘a arrebataran.

; Las justas: sin duda la estrella de nuestros
WENNSS.CON  juegos. Consiste en colocar dos caballeros uno a
cada lado de el palenque, armados y protegidos
con armadura.

Salen al galope hasta que uno de los dos caiga
y posteriormente la lucha sigue a pie.............




Los presupuestos son abiertos y contando disponibilidad de los actores y
artesanos.

Direccion: Yate n°10 Motril (Granada)
Teléfonos: —610307410 Contacto: Lali Morales

Email: Artesanosreunidos@gmail.com---- Artesanosreunidos@hotmail.com
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